Name___________________________________	Race:_____________		Class:________________________

Patron Deity:______________________________	Alignment:______________	Level:________________________

Age:____________________	Height:_________	Weight:_________	Hair:___________	Eyes:________________

Languages:___________________________________________________________________________________________



Strength:________

Stamina:________  Weight Allowance:_______________

Muscle:_________  Attack Adj._____  Damage Adj._____  Max.Press _____ Open Doors _____  Bend Bars/Lift Gates_____%

Dexterity:_____

Aim:_____  Missle Adj._____  Pick Pockets_____%  Open Locks_____%				

Balance:_____  Reaction Adj._____  Def. Adj._____  Move Silently_____%  Climb Walls_____%

Constitution:_____

Health:_____  System Shock _____%  Poison Save_____					

Fitness:_____  Hit Point Adj._____  Resurrection Chance _____%

Intelligence:_____

Reason:_____  Spell Level _____  Max. # Spells _____  Spell Immunities:_______________________

Knowledge:_____  Bonus # Prof./CP _____  Learn Spell _____%

Wisdom:_____

Intuition:_____  Bonus Spells __________________________________________________________ Spell Failure _____%

Willpower:_____  Magic Def. Adj._____  Spell Immunities ___________________________________________________

Charisma:_____

Leadership:_____  Loyalty Base _____  Max. # of Henchmen _____

Appearance:_____  Reaction Adj._____

Perception (Intelligence + Wisdom + 1% per Level) _____%

                 Experience��        Available Character Points�� Base

 Move�������Lt. Enc.�������Mod. Enc.�������Hvy. Enc.�������Severe Enc.���

#�Non Weapon Proficiencies�Base

Score�Modifiers�CP’s/Slots  

Spent�Mod.

Score�#�Weapon Proficiencies�CP’s/Slots

Spent���������������������������������������������������������������������������������������������������                     Notes      �����������������������������������������������������������������������������������������������������������������Saving Throws               Base	      Wisdom    Reaction    Special            



�����

�����

�����

�����

�����Special Items� #��������������������������������������������������Paralyzation, Poison	     or Death Magic



Rod, Staff

or Wand



Petrification

or Polymorph



Breath Weapon

or Area of Effect



Spell





  Armor Class��







��Rear	       _____  

Shieldless         _____  

No Dexterity    _____

Magic Bonus   _____

Armor              _____

Natural             _____







Hit Points 

Maximum��Hit Points

Current��Fatigue Pts. Maximum��Fatigue Pts. Current��





                    ��                   ��                   ����













10� 9� 8� 7� 6� 5� 4� 3� 2� 1� 0�-1�-2�-3�-4�-5�-6�-7�-8�-9�-10��

����������������������					             THACO



���   Bonuses�                   Damage Dice�����Weapon�Prof.�#Att.�Hit�Dam.�          S-M�        Large�Range�����������������������������������������������������������������������������������������������������������������������









Platinum  10gp=1pp�            Gold�Silver  10sp=1gp�Copper  100cp=1gp���



������Money

		         

Magic Items�Powers or Functions�Charges��������������������������������������������������

Equipment List

Item�Location�Quantity������������������������������������������������������������������������������

Animals & Followers

Name�H.P.�AC�THACO�# Att.�Damage�Notes�������������������������������������������Racial Abilities

���������������Class Abilities				        %	        Optional Abilities

���������������������������������������������������������

     Optional Restrictions

������������



Magic

          Schools of Access   ��������������������������          Schools of Opposition����������               Spells��Level�#/Day�Bonus��1st����2nd����3rd����4th����5th����6th����7th����8th����9th����Spec.����	















Type�Qty.��Qty.��Qty.��������������������������������������������������������������������������������������

Components




